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ANALISIS DAN PENGEMBANGAN WEB
SMP-SMA-SMK UNGGULAN NURUL ISLAMI SEMARANG

Bagus Yunianto Wibowo — Agus Prasetyo Utomo
Abstrak

Pentingnya informasi yang semakin meningkat dan didukung oleh komputerisasi yang dapat
mengubah system manual menjadi modern dan dapat meningkatkan kinerja pada suatu perusahaan
terutama lembaga pendidikan. Pada lembaga pendidikan, informasi yang terpenting adalah saat PSB dan
E-Learning. Karena aktivitas tersebut bertujuan untuk memberikan informasi pada calon siswa, siswa,
dan guru.Sehingga pengembangan website ini berfokus pada PSB dan E-learning. Pada analisa dan
pengembangan website SMP- SMA-SMK Unggulan Nurul Islami Semarang menggunakan metode
Waterfall.

Penelitian ini bertujuan untuk penerimaan siswa baru berbasis online yang bertujuan untuk
mempermudah calon siswa/siswi dalam melakukan pendaftaran di SMP-SMA-SMK Unggulan Nurul
Islami Semarang, selain itu pada E-Learning yang bertujuan untuk meningkatkan system pembelajaran
yang unggul ditingkat sekolah SMP-SMA-SMK. Hasil penelitian menunjukan bahwa pada PSB
memudahkan calon siswa dari luar daerah dapat mendaftar secara online. Dan pada E-Learning
memudahkan antara guru dan siswa untuk dapatkan informasi dalam proses belajar mengajar yaitu

mendownload atau mengupload tugas dan mendownload atau mengupload jawaban.

Kata kunci: analisa dan pengembangan web, Penerimaan Siswa Baru, E-Learning

PENDAHULUAN
Latar Belakang

Kesadaran akan pentingnya informasi
kini semakin meningkat, dimana sistem
informasi yang digunakan semakin canggih
dan modern serta memudahkan masyarakat
untuk melakukan pengolahan data yang
dapat menghemat waktu, ruang dan biaya
dengan dukungan sistem komputerisasi
melalui internet.

Pada internet, kita akan mudah
menghadirkan layanan yang dapat diakses
dari manapun.. Saat ini hampir setiap orang
dapat melakukan pengaksesan informasi,
salah satunya dengan situs web. Dengan
memanfaatkan sebuah web, tentu akan
memudahkan Kkita untuk mencari suatu
informasi  yang  dibutuhkan.  Banyak
lembaga pendidikan (sekolah) yang telah
membangun  sebuah  website  untuk
memperoleh siswa sehingga SMP-SMA-
SMK Unggulan Nurul Islami Semarang
membuat suatu website untuk meningkatkan
daya saing dalam dunia pendidikan. Cara
bersaing untuk memperoleh siswa yaitu
membuat pendaftaran online bagi calon
siswa/siswi yang ingin menjadi pelajar di

SMP-SMA-SMK Unggulan Nurul Islami
Semarang, serta mempermudah calon
siswa/siswi yang dari luar atau dalam kota
Semarang  dapat menjangkau  untuk
melakukan pendaftaran.

Sistem komputerisasi, selain
mempermudah calon siswa/siswi dalam
pendaftaran juga memudahkan petugas
dalam hal mengelola data. Selain petugas,
gurupun juga dapat dipermudah dalam
proses belajar mengajar melalui e-learning.

E-learning kini sudah menjadi hal yang
istimewa di dunia pendidikan untuk
kemajuan dunia pendidikan, namun suatu
inovasi selalu saja menimbulkan pro dan
kontra. Pihak yang setuju dengan berbagai

dalih meyakinkan akan manfaat
kecanggihan  teknologi ini  seperti
memudahkan komunikasi, sumber

informasi, dan memudahkan kerjasama.
Sebaliknya pihak yang tidak, menunjukan
sisi negatifnya antara lain biaya relatif besar
dan akan terjadi lunturnya budaya
tradisional.

Pada dunia pendidikan telah membuat
suatu kebijakan dimana pembelajaran yang
sangat menguntungkan adalah e-learning.
Keuntungan itu terjadi karena pihak guru
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dengan siswa ada manfaatnya, dimana
disaat guru tidak masuk tetapi siswa dapat
mengdownload materi dan tugas yang
telah guru berikan.

TINJAUAN PUSTAKA
Pustaka yang Terkait dengan Penelitian

Hasil  penelitian  terdahulu  yang
dilakukan Setyawan dan Jayadi (2008)
dalam sebuah proyeknya yang berjudul
“Penerapan Sistem Penerimaan Siswa Baru
secara Online dan Realtime”.Setyawan dan
Jayadi menggunakan sistem CMS dari
Telkom.

Penelitian  yang  dilakukan  oleh
Hasbullah (2008) dengan proyeknya yang
berjudul “Perancangan dan Implementasi
Model Pembelajaran E-Learning Untuk
Meningkatkan Kualitas Pembelajaran di
JPTE FPTK UPI. Hasbullah menggunakan
sistem CMS dari moodle.

Perbedaan Penelitian Terdahulu dengan

Sekarang

a) Pada analisis dan pengembangan
website  SMP- SMA-SMK Unggulan
Nurul Islami Semarang menggunakan
metode Waterfall, dengan tahapan
metode perancangan (menggunakan
UML), metode analisis (menggunakan
observasi dan interview), metode desain

(menggunakan macromedia
dreamweaver 8 dan MySQL sebagai
databasenya), dan metode

pengembangan (menggunakan bahasa
pemprograman PHP)

b) Sistem yang digunakan  hampir
menyerupai CMS Telkom dan Moodle,
namun kedua  sistem  tersebut
ditampilkan menjadi satu

¢) Pada proyek sistem informasi PSB
online dan  E-  Learning ini
menggunakan tools atau software antara
lain XAMPP Version 1.8.2

HASIL DAN PEMBAHASAN
Perancangan Sistem
1. Use Case Diagram

Use case diagram menjelaskan manfaat dari
sistem jika dilihat dari pandangan orang

yang diluar sistem (actor). Dalam kasus ini
pada PSB dan E-Elearning ada empat (4)
actor yaitu calon siswa, petugas, siswa, dan
guru. Secara umum berguna untuk
mengetahui apa yang biasa dilakukan oleh
user terhadap sistem. Analisis use case
diagram akan dibuat adalah sebagai berikut:

%f %

<<indude>>

“-b_‘_\-‘-‘q-
Calon siswa - ........ 5 il T
Daftar ulang Petugas
<<indlude>>
)

R

<y S G

Gambar 1. Use Case PSB dan E-Learning

2. Class Diagram

Dalam kasus ini terdapat 8 kelas vyaitu
dimana adm_siswa, kelas, siswa, materi,
nilai, guru, tugas, dan guru mapel. Kelas
tersebut mengalami hubungan yang terkait,
berikut penjelasan pada gambar dibawabh ini:

Gambar 2. Class Diagram PSB dan E-
Learning
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3. Sequence Diagram

Sequence diagram menjelaskan
interaksi obyek yang disusun dalam satu
urutan waktu. Diagram ini secara khusus
berasosiasi dengan use case. Sequence
diagram memperlihatkan tahap demi tahap
apa yang seharusnya terjadi  untuk
menghasilkan sesuatu didalam use case.
Pada Pendaftaran dimana calon siswa
berinteraksi pada sistem dan petugas
sedangkan pada E-Learning dimana siswa
berinteraksi pada sistem dan guru.
Penjelasan gambar sequence pada PSB dan
E-Learning, sebagai berikut:

Calon Siswa PS8 Online Petugas

11 pendaftaran() i

=12 Kepfrmasi()
3:LogIn()
\» 4: IsiBiodata()

o

l 5 Nyerahkan Berkas()
6 ¢ nilai UNQ I

‘ 7 Bayar Pendaftaran()

i 8: Verikasi Berkas)

l

10: o () [ 9:54els)

F 3

F 3

F 3

11+ Daftar Ularﬁo

12:Rekap()

L
13: Pemberian NIS() U‘

U<

Gambar 3. Sequence PSB
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5 L4 2: Meng pload ol f
4: Mendonnkoad Sedl) 3: Meng Unload Materi)
4 T |
J 2 §: Mendonrload Mater) L '

r 6 Meng Upload ineban) N [
= P '
: ]_ 7: Mendowrioad Jawaban) |

Gambar 4. Sequence E;Learning

4. Activity Diagram
Activity diagram digunakan untuk

mendiskripsikan logika prosedural, proses
bisnis dan aliran kerja dalam banyak kasus.
Pada activity diagram PSB  vyaitu
menjelaskan alur PSB saat calon siswa akan
melaksanakan pendaftaran secara online
dimana calon siswa dimulai pendaftaran
hingga sampai pemberian nis. Pada activity
E- Learning yaitu menjelaskan alur E-
Learning saat guru berhalangan masuk,
sehingga siswa  harus login  dan
mendownload materi atau tugas Yyang
diberikan guru dan meng upload jawaban
siswa serta guru juga mendownload
jawaban dari siswa tersebut. Penjelasan
tersebut akan dibahas seperti gambar
berikut ini:
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ELEARNNG @

Calon SISWA PSEONDE PETUGAS

—_— y
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(vergsbocsmtnnian )« X7 (" kn )
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PSB { smahbetas 8 byer pencsfiren }—— { verfias donsels |

b P, DV
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{ dafter:
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Gambar 5. Activity PSB dan E-Learning

5. State Diagram

State Diagram  digunakan untuk
memodelkan perilaku dinamis satu kelas
atau objek. State diagram memperlihatkan
urutan keadaan sesaat (state) yang dilalui
sebuah objek, kejadian yang menimpa
sebuah transisi dari satu state atau aktivitas
kepada lainnya, dan aksi yang menyebabkan
perubahan satu state atau aktivitas.
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Gambar 6. State PSB dan E-Learning

Interface atau Tampilan
a) Halaman Utama
Halaman utama adalah suatu

halaman yang ditampilan utama pada
saat pengguna memasuki website SMP-
SMA-SMK  Nurul Islami Semarang.
Tampilan utama perlu di desain yang
baik agar pengguna tertarik pada
website tersebut, berikut tampilan
halaman utama:
: ' f‘:SNP-SMA-SMK NURIS SEMARANG

Rejosari Wonolopo Mijen Semarang

womber Yayasan Nurul Islami Semarang Pancaran Artnss

YAYASAN NURUL ISLAM SEMARANG

Bagus Vusanto

[resssse.

[ asmrem |

Compart e 013 BN

Gambar 7. Halaman Uta}na

Desain ini merupakan halaman utama dari
web SMP, SMA, SMK Nurul islami
Semarang. Informasi yang dapat diambil
dari halaman utama adalah profil sekolah
menjelaskan tentang visi misi, kepala
sekolah, sarana  prasarana,  struktur
organisasi, prestasi, dan yayasan sekolah.

Selain profil, terdapat informasi mengenai
fitur yang berisi informasi mengenai PSB,
E-Learning dan galeri foto. Pada menu
member bertujuan untuk melakukan login.
b) Halaman Pendaftaran

Pendafiaran SUA

-

Bagus funianto
Bamsefvatoocem

Catatan:

1 Setryh s s vid s s Gprnses o pankn
2 Unikeaos s yang sk e o STTS bsa menasalan o sar
3 Uik dapat st pérde . et el pendates benstbnsr v andaguesin

Gambar 8. Halaman Pendaftaran

Desain ini merupakan halaman
pendaftaran dari web SMP, SMA, SMK
Nurul islami Semarang. Informasi yang
dapat diambil dari halaman pendaftaran
adalah pengisian data yang lengkap.
Pendaftar harus melakukan pemilihan
tingkat dimana pemilihan tingkat
tersebut ditujukan pendaftar ingin
mendaftar di SMP atau SMA atau SMK,
dan alamat email harus wajib diisi yang
benar  dikarenakan  sistem  akan
mengirimkan suatu kode pendaftaran
kepada pendaftar.
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Gambar 9. Halaman Konfirmasi

Pada halaman konfirmasi diatas
mengandung informasi yang berisikan
kode informasi dan email pendaftar.
Kode informasi dapat diperoleh pada
alamat email pendaftar, setelah ada kode
konfirmasi maka pendaftar mengcopy
dan mempaste di kode informasi yang
sesuai pada gambar diatas. Lalu kirim
konfirmasi tersebut untuk mendapatkan
No.pendaftaran dan Password

pendaftar melakukan login sesuai
dengan no.pendaftaran dan password
untuk melakukan pengisian biodata dan
nilai UN.
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Gambar 11. Formulir Pengisian Biodata
Pendaftar

Dalam pengisian biodata, pendaftar
wajib mengisikan keterangan pada form
pendaftaran tersebut dikarenakan untuk
sebagai arsip sekolah data pendaftar.

Wonolopo Mijen Semarang

TITT (24)707707

Gambar 10. Setelah Konfirmasi

Setelah alamat email dan konfirmasi
kode yang dikonfirmasikan sesuai pada
gambar diatas pada pendaftaran, lalu

Home: Profi Penerimaan Siwa Baru Edeaming Galeri Photo

) lenber Daftar Nilai
el
e o, NamaHat Pelran i
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Gambar 12. Form Nilai
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Setelah  pendaftar ~ mengisikan
biodata, pendaftar juga melakukan
penginputan nilai dimana penginputan
nilai harus sesuai dengan nilai yang
sesuai dengan nilai UN pendaftar
karena sebagai salah satu penunjang
keterima dan tidaknya pendaftar.
Setelah melakukan tahap akhir ini,
maka keluar.

¢) Halaman E-Learning

SMP-SMA-SHK NURIS SEMARANG

: 3 Rejosarl Wonolopo Mien Semarang
telp (024)70774477, (0247077077

Dt Tugas

Hembsr Tugas
Dita Ngter|
i % Tugas SMA
) Bodaty besok dhumpukan
w Tugas PKn
Boku Tsmy "

Diurpkan sebelu anggel 20 Februar 201

A hyud Jock
s i

Bagus Yunianto

SagusiBatiacon n

Tesases

Gambar 13. E-Learning Siswa Download
dan Upload

Desain ini merupakan halaman e-
learning dari web SMP, SMA, SMK
Nurul islami Semarang. Informasi yang
dapat diambil dari halaman ini adalah
data tugas dan data materi. Dimana
jawaban tugas guru tersebut dapat
diupload pada menu yang telah
disediakan selain itu siswa juga dapat
mendownload tugas dari guru.

- L Rejosari Wonolopo Mijen Semarang
N tebp (02470774477, (024)7077077

. Buku Tamu

Gambar 14. E-Learning Guru Upload

Halaman E-learning diatas
merupakan halaman untuk guru pada e-
learning, dimana guru tersebut
mengalami suatu halangan sehingga
perlu memberikan tugas kepada siswa,
tanpa harus kesekolahan, sehingga guru
perlu meng upload soal tersebut dari
online. Selain meng upload tugas guru
juga dapat melakukan meng download
jawaban tugas tersebut dari siswa

berikut langkah meng download
jawaban dari siswa:
SMP-SMA-SMK NURIS SEMARANG

Mijen Semarang
) (02470774477, (0247077077

Gambar 15. E-Learning Guru Download 1

Pada guru untuk mendownload
jawaban siswa pada kolom tugas saya
lalu diklik maka muncul seperti gambar
diatas, guna jumlah tugas tersebut
berfungsi untuk mengetahui berapa kali
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guru  tersebut telah  melakukan
pemberian  tugas pada pelajaran
tersebut. Sedangkan pada menu aksi
bertujuan untuk masuk. Setelah aksi
maka terjadi tahap berikut:

— SMP-SMA-SMK NURIS SEMARANG

Rejosarl Wonolopo Mijen Semarang
4)70774477, (024)7077077

Gambar 16. E-Learning Guru Download 2

Pada menu ini yang dipilih adalah
Tugas bahasa Indonesia dimana menu
yang ditampilkan ada judul yang pernah
diberikan, tgl tugas, Kketerangan,
jawaban, dan aksi. Dimana Jawaban
tersebut berisikan tentang berapa siswa
yang telah menjawab tugas tersebut
dan pada menu aksi berisikan tentang
menghapus tugas tersebut. Apabila
untuk mendownload jawaban siswa
maka klik jawaban. Maka akan seperti
gambar dibawah ini:

-SMA-SMK NURIS SEMARANG

sarf Wonolopo Mien Semarang

) Ve Sae

 Kelezr

Gambar 17. E-Learning Guru Download 3

Pada tampilan diatas berisikan
tentang informasi dimana ada beberapa
menu pada kolom yaitu nis, nama
siswa, tanggal upload, dan file. Dimana
guru dapat melihat nama siswa siapa
saja yang sudah mengupload jawaban
guru tersebut dan kapan siswa tersebut
mengupload juga dapat terlihat. Apabila
guru ingin mendownload jawaban dari
siswa, maka pada menu file.

d) Halaman Administrator

B s Eseaming { \‘

Selamat datang...

[ Copright @ 2013

Gambar 18. Halaman Admin

Pada halaman admin diatas
berisikan beberapa informasi tentang
Setting, admin PSB, e-lerning, dan
logut. Pada Setting terdiri dari:

1) Manage User guna  untuk
mengetahui admin siapa saja yang
diikutkan dan pada menu ini bisa
menambah admin pula.

2) Manage kelas guna  untuk
menambahkan kelas dan kelas
tersebut juga dapat dipilih siapa
wali kelas tersebut.

3) Manage mapel guna untuk memilih
mata pelajaran yang kira-kira pada
kurikulum dihilangkan dan
ditambah sesuai aturan dinas.

4) Manage guru guna untuk melihat
dan mengedit data guru apabila ada
perubahan data pada guru tersebut
dan guru yang mengajar. Manage
kenaikan  siswa guna  untuk
mengatur siswa dari kelas mana
naik kelas pada kelas mana.

5) Manage kelas siswa guna untuk
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mengetahui siswa siapa aja pada
kelas tersebut.

Pada Adm PSB terdiri dari menu-menu
sebagai berikut:

1) Biodata guna untuk mengetahui
kelengkapan data pada pendaftar
dari sisi biodata dan nilai UN
tersebut.

2) Nilai peserta ~ guna  untuk
mengetahui nama pendaftar dan
nilai  UN setiap pendaftar dan
apabila belum diinput salah satu
nilai tersebut maka akan terlihat.

3) Seleksi guna untuk mengseleksi
data pada pendaftar dimana
pendaftar lulus datau tidaknya
dalam penerimaan siswa baru
tersebut.

4) Daftar ulang guna untuk
menginformasikan dimana siapa
saja yang telah daftar ulang dan
diterima sebagai siswa.

Pada E-Learning terdiri dari menu-
menu untuk menginformasikan data
kepada admin seperti Manage materi
dan tugas guna untuk melihat siapa saja
dan kapan guru tersebut mengupload
tugas dan materi.

5. KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang dilakukan
pada SMP-SMA- SMK Nurul Islami
Semarang sebagaimana telah diuraikan pada
bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil
beberapa kesimpulan berdasarkan hasil
analisa data yang telah ada yaitu:
1. Penelitian pada SMP-SMA-SMK
Nurul Islami Semarang ini
menghasilkan sebuah sistem informasi,
pembelajaran dan penerimaan siswa
baru berbasis web yang dibangun guna
untuk mempermudah calon siswa pada
PSB Online, siswa dan guru untuk
mendapatkan informasi.
2. Pada PSB Online bagi calon siswa
atau pendaftar dapat mendaftar ke
SMP-SMA-SMK  dari luar daerah
sehingga dapat mempermudah untuk

mendaftar, namun pada penyerahan
berkas dan daftar ulang harus secara
manual yaitu calon siswa harus datang
ke sekolah.

3. Pada E-Learning antara guru dan
siswa tidak ada yang dirugikan
dikarenakan sistem tersebut apabila
guru tidak masuk maka guru dapat
mengupload tugas atau materi dan
dapat mendownload jawaban dari siswa
sedangkan siswa dapat mengdownload
tugas atau materi dari guru serta dapat
mengupload jawabannya.

Saran

Dari hasil penelitian yang dilakukan
pada SMP- SMA-SMK Nurul Islami
Semarang sebagaimana telah diuraikan pada
bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil
beberapa saran berdasarkan hasil analisa
data yang telah ada yaitu:

1. Pengelola sistem atau Admin harus
memahami sistem tentang program
atau website tersebut. Dimaksudkan
agar program setelah diserahkan
kepada pihak sekolah, dan pihak
sekolah dapat menggunakannya
dengan tepat guna.

2. Petugas dan Admin harus selalu
mengecek atau online selama PSB
Online tersebut berlangsung agar
informasi tentang pendaftar PSB
Online itu dapat up to date.

3. Pada E-Learning pihak guru setiap
tatap muka sebaiknya mengupload
materi agar materi yang diajarkan
dapat di download pada siswa yang
tidak masuk sekolah ataupun yang
masuk, agar informasi pada materi
belajar mengajar tidak terlambat.
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