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ABSTRAK : Laboratorium bahasa yang masih menggunakan teknologi analog, mengandalkan media pita
kaset untuk memutar suara. Walaupun media ini punya kelebihan di investasinya yang murah, tetapi pada
penggunaan jangka panjang media ini menjadi jauh lebih mahal dari pada teknologi digital. Kaset akan
turun kualitas suaranya setiap kali dimainkan, dan lama kelamaan kaset akan hilang data suaranya. Pada
Laboratorium bahasa berteknologi digital semua materi audio video yang tersimpan, disimpan dalam
format digital. Laboratorium ini menggunakan PC sebagai Konsole pengendali (Master Kontrol). PC lebih
mudah, murah didapat dan banyak aplikasi multimedia pendukung. Selain menggunakan PC, Laboratorium
bahasa berteknologi digital juga menggunakan peralatan berbasis komputer (embeded system) yang lebih

kecil dan ringkas.

Kata kunci : delphi, laboratorium bahasa, suara digital

PENDAHULUAN

Teknologi pemutar suara atau audio player
mulai  berkembang  sejak  ditemukannya
phonograph oleh Thomas Alva Edison pada
tahun 1877. Kemudian Garmophone atau yang
lebih dikenal dengan piringan hitam pada tahun
1887 oleh Emile Berliner. Piringan hitam
pertama kali bekerja tanpa komponen
elektronika, hanya menggunakan mekanis saja
sebagai pemutar piringan dan corong resonansi
akustis sebagai penguat suara. Kemudian
perangkat pemuar suara berkembang lebih pesat
lagi setelah ditemukannya tabung hampa sebagai
komponen aktif elektronika.

Laboratorium  bahasa yang masih
menggunakan teknologi analog, mengandalkan
media pita kaset untuk memutar suara.
Walaupun media ini punya kelebihan di
investasinya yang murah, tetapi pada
penggunaan jangka panjang media ini menjadi
jauh lebih mahal dari pada teknologi digital.
Kaset akan turun kualitas suaranya setiap kali
dimainkan, dan lama kelamaan kaset akan hilang
data suaranya. Disamping itu akses sekuential
pada media kaset menjadikannya tidak praktis
bila akan menuju kesuatu titik diperekaman.

Pemutar suara berbasis personal komputer
memang sudah banyak ditemukan dipasaran,
bahkan windows media player langsung dapat
digunakan tanpa tambahan aplikasi lain, selain
itu ada aplikasi pemutar suara lain seperti
jetaudio, dbpweramp, dsb. Tetapi pada
umumnya aplikasi tersebut tidak cocok
digunakan dilaboratorium bahasa dikarenakan
user interface yang memiliki tombol terlalu kecil
dan integrasi dengan aplikasi laboratorium yang
lain lebih sulit dilakukan , karena tidak
tersedianya source code dari aplikasi tersebut.

Laboratorium Bahasa

Laboratorium Bahasa adalah sarana
laboratorium yang digunakan untuk melakukan
kegiatan praktikum yang berhubungan dengan
kegiatan pembelajaran bahasa. Kegiatan ini
meliputi diantaranya :

a. Listening ( Mendengarkan ) : Adalah
kegiatan yang ditujukan untuk  melatih
kemampuan para siswa dalam
mendengarkan/mengerti pembicaraan
bahasa asing dari materi berupa audio
maupun video ( melihat juga).

b. Conversation ( Pembicaraan ) : Adalah
kegiatan yang ditujukan untuk  melatih
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kemampuan para siswa dalam
mendengarkan/mengerti dan  melafalkan
kalimat dalam suatu kegiatan pembicaraan
menggunakan bahasa asing Kegiatan
pembicaraan dilakukan secara interaktif
yang bisa dilakukan antara siswa dengan
instruktur maupun siswa dengan siswa

Ruang Laboratorium bahasa merupakan
ruang yang kedap suara dengan fasilitas
peralatan terbagi dalam 2 (dua) bagian besar.
Masing-masing fasilitas biasanya juga terisolasi
secara suara, 2 bagian tersebut adalah:

a. Client Booth peralatan bagian ini
digunakan oleh para peserta praktikum
(siswa). Kapasitas lab ditentukan dari
jumlah Client Booth yang ada, yang
biasanya terdiri dari 20 s/d 50 Client Booth.
Client Booth pada laboratorium bahasa
terdapat seperangkat headset dan kontrol.
Pada Laboratorium bahasa yang lebih
mahal, pada Client booth mempunyai
kemampuan merekam suara dan layar tv
tersendiri yang digunakan untuk latihan
sendiri (self practice).

b. Master Kontrol : adalah bagian operator
(instruktur) yang berfungsi untuk mengatur
kegiatan / aliran suara maupun gambar pada
masing-masing Client Booth .

Pada Laboratorium bahasa berteknologi
digital semua materi audio video yang
tersimpan, disimpan dalam format digital.
Laboratorium ini biasanya menggunakan PC
sebagai Konsole pengendali ( Master Kontrol ).
PC lebih mudah, murah didapat dan banyak
aplikasi  multimedia  pendukung.  Selain
menggunakan PC, Laboratorium  bahasa
berteknologi digital juga menggukan peralatan
berbasis komputer (embeded system) yang lebih
kecil dan ringkas disamping PC pada Client
booth — client booth yang ada.

Penggunaan perangkat elektronika
menjadikan Perangkat pemutar suara mulai
banyak digunakan karena dapat terhubung
dengan perangkat elektronika lainnya dengan
kualitas yang bagus.

Pada Laboratorium bahasa pemutar suara
merupakan hal yang penting. Dimana seorang
instruktur akan memutar ulang latihan-latihan

untuk percakapan dan kosakata tanpa harus
berbicara langsung. Pada terminal pengendali
utama di laboratorium bahasa akan sangat
dibutuhkan pemutar suara dengan durasi yang
panjang, reliabilitas tinggi dan kualitas yang
bagus.

Kartu Suara dan CODEC

Soundcard atau kartu suara adalah salah
satu  perangkat keras Input/Output PC.
Soundcard berfungsi untuk mengubah data
digital, menjadi informasi suara yang dapat
dimanfaatkan oleh indera pendengaran manusia.
Soundcard merupakan salah satu cara komputer
untuk menyampaikan informasi ke user /
pengguna.

Selain itu Soundcard juga merupakn alat
input yang dapat mengkoleksi data dari luar
komputer. Soundcard dapat merekam suara
berformat analog (baik dari Mikropon atau Alat
audio lainnya) menjadi data digital yang
nantinya disimpan di media penyimpanan.

Audio codec adalah program komputer
yang digunakan untuk mengkompresi dan
mendekompresi data audio tergantung dari
format file audio atau format audio streaming
yang dimasukan. Kebanyakan dari audio codec
diimplementasikan sebagai pustaka (library)
pada suatu multimedia player, seperti XMMS,
Winamp, Windows media player.

Dalam beberapa kasus, “Audio Codec”
dapat direferensikan ke implementasi perangkat
keras ataupun kartu suara. Dalam hal ini kata
audio codec menjadi sebuah alat yang digunakan
untuk menyandikan dan menyandikan ulang
sinyal audio baik dari digital ke analog ataupun
sebaliknya.

Penggunaan  sample  digital  untuk
merepresentasikan data audio merupakan hal
dasar yang harus mampu dilakukan oleh audio
codec. Pembatasan lebar pita dilakukan dengan
teori Nyquist-Shannon sampling, sehingga
frekuensi audio tertinggi dapat dibangun ulang
dari data digital yang besar frekuensinya
setengah dari frekuensi sample

WAV (atau WAVE) salah satu dari format
data audio digital yang disupport oleh semua
CODEC, merupakan  kependekan  dari
Waveform audio format. WAV adalah Format
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standar yang digunakan oleh Microsoft dan IBM
untuk menyimpan file audio di PC. WAV
merupakan format variant dari RIIF bitstream
atau juga disebut IFF dan AIFF format pada
computer berbasis machintos. Baik WAV
maupun AIFF keduanya kompatibel dengan
sistem operasi windows dan machintos.

Walaupun sebuah file WAV dapat
menyimpan data audio terkompresi, tetapi WAV
pada umumnya berisi data audio yang tidak
terkompresi  dalam  format  pulse-code
modulation (PCM) . PCM sendiri merupakan
standar file audio pada CD Audio dengan bitrate
44,100 samples per second, 16 bits per sample.
Karena PCM adalah format yang tidak
terkompresi, menjadikan format ini boros pada
media penyimpanan. Tetapi format ini jauh lebih
mudah disandikan ulang dan tidak memerlukan
CPU yang cepat karena format data yang tidak
terkompresi. disamping itu manipulasi / editing
juh lebih mudah pada file WAV,

Besar file WAV dibatasi sampai dengan
4GB, dikarenakan penggunaan bilangan 32 bit
untuk mendefinisikan ukuran file di header file
berformat WAV. Walaupun ini setara dengan
6.6 jam perekaman suara berkualitas CD.
Format W64 dibuat untuk menyelesaikan
masalah ini, pada W64 digunakan bilangan
integer 64 bit untuk mendefinisikan ukuran file
di header file. Format RF64 dari European
Broadcasting Union juga menyelesaikan
masalah ini.

Table 1. Sample Rate dan deskripsinya

Sample Rate Diskripsi

11.0025 KHz | Untuk kualitas suara biasa

22.050 KHz | Untuk kualitas suara sedang

44.100 KHz | Untuk kualitas CD atau musik

Sedang Pulse-code modulation (PCM)
adalah representasi digital dari sinyal analog
yang besarannya di sampling secara teratur pada
interval yang sama, kemudian dirubah menjadi
sederetan simbol dalam bentuk kode ( biasanya
biner ) digital.

PCM digunakan dalam sistem telepon
digital dan juga merupakan bentuk data standar
untuk audio digital di komputer maupun di
cakram padat. PCM juga dijadikan standar
dalam video digital, contohnya dalam
penggunaan ITU-R BT.601. Tetapi, PCM tidak

digunakan untuk video pada level aplikasi
konsumen seperti DVD atau DVR karena
memerlukan bitrate yang terlalu tinggi.

Format Data Audio digital popular saat ini
adalah MP3. MPEG-1 Audio Layer 3 atau lebih
dikenal sebagai MP3 adalah salah satu format
data suara yang memiliki kompresi yang baik
sehingga ukuran data bisa memungkinkan
menjadi lebih kecil dengan kualitas yang mirip
dengan kualitas data sebelumnya. Format ini
ditemukan oleh beberapa ilmuwan Jerman yang
bekerja pada keranga kerja EUREKA 147 DAB
digital radio research program, dan kemudian
menjadi standar ISO/IEC pada tahun 1991

Sedang MPEG-1 Audio Layer 2 encoder
dimulai dengan nama Digital Audio Broadcast
(DAB) Proyek ini didanai oleh European Union
bagian dari EUREKA yang dimanajeri oleh
Egon Meier-Engelen yang berlokasi di Jerman.
Proyek ini berjalan dari tahun 1987 tahun 1994.
Proyek tersebut dikenal dengan nama EU-147.

Rancangan Perangkat keras

Instalasi perangkat keras dari PC yang
akan menjalankan aplikasi ini dilaboratorium
bahasa sama seperti PC biasanya yang berbasis
multimedia. Tetapi pada koneksi ke konsol
utama operator laboratorium bahasa digunakan
skema diagram seperti dibawah ini.

PC dengan perangkat lunak Pemutar Suara
terhubung ke perangkat laboratorium bahasa
lewat konsole utama. Terminal Input dari konsol
utama (Aux input) terhubung ke Line Out
Speaker. Hubungan kabel ini berfungsi untuk
menyalurkan informasi suara dari PC ke konsol
utama, digunakan pada proses pemutaran ulang
dari PC. Sedang kabel line out dari konsol utama
terhubung ke line in soundcard PC. Hubungan
ini berfungsi pada saat PC melakukan
perekaman suara dengan sumber dari Line In
Soundcard.

deAudio

deAudio adalah salah satu pustaka kode
program tambahan yang digunakan di
perancangan perangkat lunak Pemutar Suara ini.
Pustaka ini dikembangkan oleh Droopy Eyes
Software (http://www.droopyeyes.com/),
Pustaka ini berisi kode-kode yang digunakan
untuk mengakses kartu suara baik untuk
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memutar, merekam, dan mengkompresi data

audio. Pustaka

ini memanfaatkan Windows

"Audio Compression Manager" API.

Secara otomatis mengkonversi data audio
antar format data audio yang terinstal di sistem.
Langkah-langkah pengkonversian antar format
dilakukan secara otomatis, langkah-langkah
tersebut antara lain adalah:

Client
booth

Konsol Utama

Aux in Line Out
Client Client Soundcard
ien ien yy
booth booth > Line In PC
Line Out

Gambar 1. Blok diagram hubungan

s AY Player

kabel PC dan konsol utama

k4 aster Wave Mic Line In CD

—T T T

Directory |

O] x|
Pengatur
» [ Volume
Untuk
—P| mematikan
ki u/ sumber suara

07, SURGA CINT A, mpa
02 HARUSEAH EU MAT].mp3
03, KAREMNA WANITA [INGIN DIMENGERTI].mp3
04. SENANDUNG LAGU CINTA, mp3
05. PEMBURU CINTA.mp3
0. PURA PURA CIMNTA.mp3 Daftar file
07. SETINGGINY A MIFWAMNA. mp3 yang ada
0. NADIA.mp:3 T | didirectori
09. SINGASAMA CINTA. mp3
10. 1001 CARA. mp3
11. SAYANG.mp3 P b
12 JALAN CAHAYA mp3 rogres bar
untuk melihat
status waktu file
| Y yang dimainkan
[ Nl Tombol Play,
”| Pause dan Stop
|St|:|pped | i

Gambar 2. Tampilan layar utama
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e Membaca dan menulis stream audio dari dan
ke format data audio tertentu.

e Menampilkan data audio secara visual.

e Audio Codec yang terinstal sebagai kelas di
delphi

e Perangkat keras Audio
sebagai kelas di delphi

yang terinstal

Instalasi deAudio

Setelah Kode pustaka di sadur dari situs
Droopy  Eyes Software yaitu
http://www.droopyeyes.com/default.asp?mode=
ShowProduct&ID=2 , buka file zip tersebut dan
ekstrak di folder tertentu.

e Setelah  program  Delphi dijalankan
kemudian buka file de Audio D6D.dpk
(deAudio Design Time Library untuk delphi
6), dan de Audio D6R.dpk (deAudio
Runtim Time Library untuk delphi 6).

Look in: | ) deudio

| « @&k -

di desudio_Dz005R. dpk
Jip defudio_D2006D. dpk.

- jq::memos
‘_\é" 1l|:jEditors

My Recent  [Z3Help g defudia_D2006R. dpk
Documents |y Source §I_§ dedudioConsts,pas
_T |2 TroubleShoot Eﬁ deAudioControls. pas
- ‘ﬁ deACM. pas ?Lg deAudiol.pas
Desktop !I[c:de,qudig_DSD.dpk ZE deAudioStreams.pas

5? deCormmaon. pas
§I_§ deMP3Streams. pas
Z[E MSACM. pas

Ji deswdio_DSR. dpk
| “desudio_DeaD, dpk

& 1ﬁgdenudioD?D.dpk
,_a : iﬁ:;denudio_[)?R.dpk

“ﬁgdeﬂ.udio_DZDDSD.dpk

‘g File name: ["dedudio_DED. dpk" "depudio_DER dpk” ¥ ] Open |
Py Metwork  Files of type: IDeIphi file [*.pas;” bpa:®. dpr:*.dpk) _:J Cancel
Flaces
Help

Gambar 3. Pilihan file instalasi deAudio

T = = @ [E

Carmpile Add Remaove |higtall Options
Files Path
=-[C] Containz

@ dedCMEditor.pas  E:ADatahLib delphitdedudichE ditors
@ dedCh_Reg.paz E:M\DatahLib delphitdedudichE ditors
@ dedudiol0OEditor.... E:ADatahLib delphitdedudioE ditars
- Requies
] detudio_DER.dcp
@ DesignlDE. dep
El

vel.dep

Gambar 4. Tampilan paket pustaka deAudio
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Package - deAudio_D6R.dpk

Ll
{Ca0T} .
Campile

Add Rerm

Files

oveE

Path

Imztall

Optionz

dedCh.pas
dedudioConstz P...
=] detwdioControls....
=] detwdioControls....
=] dedwudiol0. der

=] dedudiol0.pas

=] detwdioStreams....

)y ) iy

]

E:A\DatabLib delphitdedudiohSource
E:A\DatahLib delphitdedudiohSource
E:A\DatabLib delphivdedudiohSource
E:A\DatabLib delphivdedudiohSource
E:A\DatabLib delphivdedudiohSource
E:A\DatabLib delphivdedudiohSource
E:A\DatabLib delphivdedudiohSource
E:ADatabLib delphivdedudiohSource

Gambar 5. Tampilan lain paket pustaka deAudio

e Kemudian di lakukan proses instalasi
dengan cara mengklik tombol install pada
toolbar Runtime Library terlebih dahulu
baru kemudian pada Design time library.

e Jika proses instalasi berhasil maka akan ada
tambahan palete deAudio, dan pustaka
program de-audio yang siap digunakan.

[ylal] Sewers] ([glal] Misc] Sewers] DE-AUDIO ]

Gambar 6. Tampilan palete deAudio

WaveAudio

Wave Audio menyediakan 7 Komponen
untuk memainkan dan merekam suara kedalam
file dengan format wave. Pada perancangan
perangkat lunak Pemutar Suara ini hanya
digunakan TwaveAudio mixer saja yang
berfungsi untuk melakukan pengaturan volume
dari masing-masing masukan dan keluaran yang
ada pada perangkat keras kartu suara.

Selain sebagai mixer WaveAudio juga
menyediakan komponen lain, yaitu :

e TMultimediaTimer

e TWaveStorage
e TWaveCollection

e TAudioPlayer
e TAudioRecorder

o TStockAudioPlayer

o TStockAudioRecorder
e TLiveAudioPlayer

e TLiveAudioRecorder

e TAudioRedirector

Instalasi WaveAudio

Setelah Kode pustaka diunduh dari situs
http://www.delphiarea.com, buka file zip
tersebut dan ekstrak di folder tertentu.

Jalankan Delphi,
WAG60.dpk

kemudian buka file

Kemudian dilakukan proses instalasi dengan
cara mengklik tombol install pada toolbar.
Jika proses instalasi berhasil akan ada
tambahan palete WaveAudio, dan pustaka
program wavemixer siap digunakan.
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~| & @ e E-

Look in: l | waveaudio

m. )Demo ?E WaveRedirector . pas
& ﬁ'._WASO.dpk # WaveReg.pas
MyRecent | Tgywad0.dpk #F waveStorage.pas
Docuri\ents ﬁ_ WaS0.dpk %’ WaveTimer,pas
@ #F waveltils.pas
{0 wa70.dpk

Desktop TL WwiAs0.dpk
. % Waveln.pas
/) ?fv WavelD,pas
! #F waveMixer pas
f WaveOut.pas

- % “WavePlayers,pas
5]’! % WwaveRecorders.pas

My Documents

My Computer
- File name: w60 dpk = [oeen ]
by Nietwork Files of type: IDelphi file [*.pas;" bpa:*.dpr;".dpk) _v_‘ Cancel
Places

Help

Gambar 7. Pilihan file instalasi wavemixer

Package - WAGD.dpk

et B =
Compile Add R emaowve Options

File= Fath

Sl § Contains -
=] wWaveln.pas E:\DatabLib delphitwawveaudio T
@ “waveld.pas E:\DatabLib delphitwawveaudio
@ “wavehdiner paz E:\DatabLib delphitwawveaudio
@ “whavelut paz E:%DatabLib delphitwaveaudio
@ “wavePlaperz.paz  E:\DatabLib delphivwaveaudio o
=] waveRecorders.... E:\Data\Lib delphitwaveaudio
=] waveRedirector.... E:\DatatLib delphitwaveaudio
@ “wWaveReg.dor E:DatabLib delphiwaveaudio ﬂ

Gambar 8. Tampilan paket pustaka wavemixer

0| wave Audio | ﬂl

A

Gambar 9. Tampilan palete waveaudio
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Flowchart
‘ START )
Y
If Press BtnDirectorylick() >
Director
BtnFormatclick() >
BtnPlayclick() >
BtnStopclick() >
If Press . >
Record BtnRecordClick() q
F
If Press STOP
Close
F
Gambar 10. Flowchart program
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